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РАБОЧАЯ  ПРОГРАММА

курса внеурочной деятельности
«Практическая информатика»

для 6 класса основного общего образования

на 2022-2023 учебный год

                                                      Составитель: Парфинович Владимир Александрович

                                               с.Верхнепашино 2022
Программа внеурочной деятельности для 6 классов
 общеобразовательной средней школы.

Пояснительная записка

    -  Рабочая программа внеурочной деятельности для 6 класса разработана  на основе Федерального государственного образовательного стандарта с учетом  авторской программы  Л.Л. Босова. Информатика. Программа для основной школы: 5-6 классы. 7-9 классы / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.- 88 с.: ил. – (Программы и планирование). ISBN 978-5-9963-1171-2
Данная программа построена в соответствии с документами:  

- Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 N 273-ФЗ;
- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010г. № 1897. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования;

- Приказ Министерства образования и науки РФ от 29.12.2014 №1644 «О внесении изменений в приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010г. №1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»;

- Приказ Министерства образования и науки РФ от 01.02.12 № 74 «О внесении изменений в федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования, утвержденные приказом Министерства образования Российской Федерации от 9 марта 2004 г. № 1312»;

- Приказ Министерства образования и науки РФ от 31.03.2014 №253«Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»;

- Примерная ООП ООО (решение федерального учебно-методического объединения по общему образованию. Протокол от 08.04.2015 № 1/15);
- Положение о рабочей программе педагога по учебному предмету (курсу)МБОУ Верхнепашинская СОШ №2;
- Годовой календарный учебный график на 2022-2023 учебный год;

- Основная образовательная программа НОО и ООО МБОУ Верхнепашинская СОШ №2;

- Программа развития МБОУ Верхнепашинская СОШ №2;.

- Устав МБОУ Верхнепашинская СОШ №2 в действующей редакции;                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

Рабочая программа ориентирована на использование следующего УМК:

Информатика: Учебник для 6 класса./ Л.Л.Босова, А.Ю. Босова - М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. – 213 с.: ил. ISBN 978-5-9963-1156-9;
Изучение информатики в 5–6 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, способствуя:

· развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладению умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· целенаправленному формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации;

· развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации; овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Содержание рабочей программы направлено на освоение знаний умений и навыков по предмету информатика и ИКТ на подготовительном уровне (подготовка к изучению базового курса). Она включает в себя темы,  предусмотренные образовательным стандартом основного  образования   по информатике и икт  и учебниками, допущенными к использованию в образовательном процессе.  

Авторская программа используется, без каких либо изменений согласно календарно–тематическому планированию, которое рекомендует автор. 

Рабочая программа имеет следующую структуру.
1. Титульный лист.

2. Пояснительная  записка.

3. Общая характеристика учебного предмета, курса.

4. Описание места учебного предмета, курса в учебном плане.
5. Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета.

6. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения предмета «информатика и ИКТ» в 6 классе.
7. Содержание учебного предмета, курса.

8. Календарно-тематическое планирование. 
9. Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса.
Общая характеристика учебного предмета, курса.
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами. Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже  имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.

Описание места учебного предмета, курса в учебном плане.
Изучение  куса внеурочной деятельности «Практическая информатика» в 6 классах является пропедевтическим курсом. В нем закладываются основные сведения об информатике, первоначальные навыки работы на компьютере. 

Для преподавания курса внеурочной деятельности в 6 классе отводится по 0,5 часа в неделю - 17 часов в год. Всего 17 часов по программе, из них 70 % инвариантной (12 часов) и 30 % вариативной (5 часов).
Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета.

Основной целью изучения курса внеурочной деятельности в начальной школе является формирование у учащихся основ ИКТ-компетентности, многие компоненты которой входят в структуру УУД. Это и задаёт основные ценностные ориентиры содержания данного курса. С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также продолжения образования на более высоких ступенях (в том числе, обучения информатике в среднем и старшем звене), наиболее ценными являются следующие компетенции, отражённые в содержании курса:

• Основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение основами логического и алгоритмического мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы.

• Основы информационной грамотности, в частности овладение способами и приёмами поиска, получения, представления информации, в том числе информации, представленной в различных видах: текст, таблица, диаграмма, цепочка, совокупность.

• Основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения компьютеров (и других средств ИКТ) для решения информационных задач.

• Основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета наиболее активно формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приёмом и передачей информации. Сюда же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой информационных понятий, использованием языка для приёма и передачи информации.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения курса внеурочной деятельности «Практическая Информатика»в 6 классе.

Сформулированные цели на этапе пропедевтического курса реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. Особенность информатики заключается в том, что многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ) имеют значимость для других предметных областей и формируются при их изучении. Образовательные результаты сформулированы в деятельностной форме, это служит основой разработки контрольных измерительных материалов основного общего образования по информатике.
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

· информации;

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических 

· аспектов ее распространения;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом,

· понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий

· безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной

школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля,  самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера:

· постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации;

· развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя;

· формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного предмета, курса.
	Раздел курса
	Содержание раздела
	К-во часов
	Планируемые результаты освоения учебного предмета

	
	
	
	Предметные умения
	УУД

	Раздел 1.  Объекты и системы

	Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношенияобъектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система. Файловая система. Операционная система.

Аналитическая деятельность ученика:

· анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации;

· приводить  примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Практическая деятельность:

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку; 

· изменять свойства панели задач;

· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;

· упорядочивать информацию в личной папке.

Практические работы:

· «Работаем с основными объектами операционной системы»;

· «Работаем с  объектами файловой системы».
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	познакомиться с учебником; познакомиться с техникой безопасности и правильной организации рабочего места; получить представление о предмете изучения.

Научиться оформлять рабочий стол;

правильно работать за компьютером без причинения вреда здоровью.

Научиться давать имя файлу и папки; определять размер файлаработать с контекстным меню

Научиться сравнивать простейшие понятия

Научиться составлять схему отношений «входит в состав»

Научиться: классифицировать объекты

Научиться классифицировать компьютерные объекты 

Научиться определять виды систем и их свойства.
	Метапредметные владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.,
владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
Личностные

готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 
основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;

	Раздел №2 Информационные модели

	Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Аналитическая деятельность ученика: 

· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность ученика:

· создавать словесные  модели (описания);

· создавать многоуровневые списки;

· создавать табличные модели;

· создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

· создавать диаграммы и графики;

· создавать схемы, графы, деревья;

· создавать графические модели.

Практические работы:

· «Создаем графические модели»;

· «Создаем словесные модели»;

· «Создаем табличные модели»;

· «Создаем информационные модели – диаграммы и графики»;

· «Создаем информационные модели – схемы, графы и деревья».
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	Научиться определять выходящую информацию на основании входящей

Научиться определять когда компьютер надсистема, а когда подсистема

Научиться получать информацию через восприятия, суждения, умозаключения
Научиться получать информацию через восприятия, суждения, умозаключения
Научиться образовывать понятия
Научиться: 

выбирать тип модели в зависимости от цели ее исследования
Научиться составлять словесное описание с точки зрения моделирования
Научить представлять текстовую информацию в математическом виде
Научиться правильно оформлять таблицу

Научиться решать логические задач с помощью нескольких таблиц

Научиться 

строить графики
Научиться строить диаграммы
Научиться различать схемы
Научиться использовать графы при решении задач
	Метапредметные владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
личностные.

готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 
основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе,


	Раздел №3 

Алгоритмика
	Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей. Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов. Примеры  линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.). Составление алгоритмов линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертежник, Водолей 
Аналитическая деятельность ученика::

· приводить примеры  формальных и неформальных исполнителей;

· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;

· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность ученика:

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебным исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по  управлению учебным исполнителем.

Практические работы:

«Выполняем итоговый проект».
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	Научиться составлять простейшие алгоритмы на естественном языке
Научиться определять виды исполнителей
Открытия нового знания

Научиться составлять линейные алгоритмы
Научиться составлять алгоритмы с ветвлением
Научиться составлять и выполнять алгоритмы с повторением
Научиться писать простейшие программы в среде Чертежник
Научиться составлять простейшие программы с использованием вспомогательных алгоритмов в среде Чертежник
	Метапредметные владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

 опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;
Личностные

готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 
способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 
способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.



Календарно-тематическое планирование 

	Номер урока
	Дата

(план./ факт.)
	Тема урока
	Кол-во  часов
	Виды учебной деятельности обучающихся
	Формы контроля

	Всего 34 часа по программе, из них 70 % инвариантной (12 часа) и 30 % вариативной (5 часов).

	
	
	Раздел 1.  Объекты и системы (5 ч.)
	
	
	

	1
	
	Компьютерные объекты.

П/р№1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	1
	Л, ПР
	КП

	2
	
	Файлы и папки
П/р №2 «Работаем с  объектами файловой системы»
	1
	Л, ПР
	КП

	3
	
	Системы объектов. Состав и структура системы

П/р №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»
	1
	Проект «Конструирование в графическом редакторе»
	КП

	4
	
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик.
	1
	Л, ПР
	УО

	5
	
	Персональный компьютер как система.

П/р №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» 
	1
	КЗ
	КР

	
	
	Раздел №2 Информационные модели (4 ч.)
	
	
	

	6
	
	Как мы познаем окружающий мир.

П/р №6 «Создаем компьютерные документы» Понятие как форма мышления. П/р №7 «Конструируем и исследуем графические объекты»
	1
	Л, ПР
	КП

	7
	
	Определение понятия. П/р №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» Информационное моделирование.

П/р№8 «Создаем графические модели»
	1
	Л, ПР
	КП

	8
	
	Словесные информационные модели.

П/р №9 «Создаем словесные модели
	1
	Л, ПР
	КП

	9
	
	Словесные информационные модели.
Математические модели 

№10 «Создаем многоуровневые списки»
	1
	Л, ПР
	КП

	
	
	Раздел №3

Алгоритмика (5 ч.)
	9ч.
	
	

	10
	
	Что такое алгоритм 
Исполнители вокруг нас
	1
	Л
	УО

	11
	
	Формы записи алгоритмов

Линейные алгоритмы.

Создаем линейную презентацию Часы
	1
	Л, ПР
	ТО

	12
	
	Алгоритмы с ветвлениями.

П/р №15 «Создаем линейную презентацию»
	
	Л, ПР
	ТО

	13
	
	Алгоритмы с повторениями.

П/р№17«Создаем циклическую презентацию»
	1
	Л, ПР
	ТО

	14
	
	Знакомство с  исполнителем Чертежник.
	1
	Проект «Моя программа»
	КП

	15
	
	Чертежник учится, или использование вспомогательных алгоритмов
П/р №18 «Выполняем итоговый проект»
	1
	Проект «Моя программа»
	КП

	16
	
	Конструкция повторения
П/р №18 «Выполняем итоговый проект»
	1
	Л, ПР
	КП

	17
	
	Повторение
	1
	Повторение
	ТО


Расшифровка аббревиатур, использованных в рабочей программе

· В столбце «Формы контроля»:

· Т – тест
· КП – компьютерный практикум
· КР – контрольная работа

· УО – устный опрос
· ТО – тестовый опрос

· В столбце «Виды учебной деятельности обучающихся»:
· Л – лекция

· КЗ – контроль знаний
· ПР -  практическая работа 

Описание учебно-методического и материально технического обеспечения.

Литература для учащихся:

· Основная:

1. Босова Л. «Информатика 6»; учебник для 6 класса; М.: БИНОМ, 2013 г. 
· Дополнительная:
1. Босова Л «Занимательные задачи по информатике» М.: БИНОМ, 2010 г
2. Босова Л. «Информатика 6»; учебник для 6 класса; М.: БИНОМ, 2007 г. 
Пособия для учителя:
1. Информатика. УМК для основной школы: 5 - 6, 7 – 9 классы (ФГОС). Методическое пособие для учителя Авторы: Бородин М. Н. Год издания: 2013.
2. Сборник  нормативных документов, Информатика и ИКТ, М.:Дрофа.2010 г. 

3. Босова Л. «Уроки информатики в 5-7 классах»; Методическое пособие для учителей. М.: БИНОМ, 2010 г.

4. Информатика. 6 класс: самостоятельные и контрольные работы / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова М.: БИНОМ, 2017 г.

Материально-техническое обеспечение учебного процесса
	№

п/п
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения
	Кол-во

	1
	Печатные пособия (Демонстрационный материал (картинки предметные, таблицы) в соответствии с основными темами программы обучения. Карточки с заданиями по предмету для 1-4, 5-11 классов (в том числе многоразового использования с возможностью самопроверки)

	
	Набор Макетов клавиатуры
	22

	2
	Компьютерные и информационно-коммуникативные средства (Цифровые информационные инструменты и источники (по тематике курса предмета)

	
	Многофункциональное устройство (выполняющее роль принтера, сканера, копира).


	1

	
	Микрофон.


	1

	
	Наушники
	10

	
	Подключение к сети Интернет
	10

	
	Персональный компьютер учащегося  (рабочая станция) с выходом в Интернет.
	10

	3
	Технические средства обучения (ТСО) (Персональный компьютер. Мультимедийный проектор. …)

	
	Персональный компьютер учителя.
	1

	
	Мультимедийный проектор.
	1

	
	Интерактивная доска.
	1

	
	Акустическая система.
	1

	
	Цифровая фотокамера.
	1

	
	Веб - камера
	1

	4
	Демонстрационные пособия

	
	Набор демонстрационных плакатов по основным темам курса
	20

	5
	Экранно-звуковые пособия (Видеофрагменты, СД – диски, электронные программы по предмету и т.д)

	
	Авторская компьютерная поддержка курса

Компьютерный практикум на CD включающий
· программа курса и варианты планирования;

· файлы-заготовки (тексты, рисунки), необходимые для выполнения работ компьютерного практикума;

· демонстрационные работы;

· текстовые файлы с дидактическими материалами (для печати);

· плакаты (цифровой аналог печатных наглядных пособий);

· презентации по отдельным темам;

· интерактивные тесты; 

· логические игры;

	10

	
	Программа Перво -лого
	10

	
	Кирилл и Мифодий (информатика 1-4 класс)
	10

	
	Курс элементарной компьютерной грамотности включающий в себя демонстрационные и практические материалы
	10
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