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Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса

Предметные результаты 

	9 класс

	Обучающийся  научится:


	Обучающийся   получит    возможность   научиться:

	· формирование понятий о различных компонентах робота и платформы VEXcodeVR (программные блоки по разделам, исполнительные устройства, кнопки управления и т. д.);

· формирование основных приёмов составления программ на платформе VEXcode VR;

· формирование алгоритмического и логического стилей мышления;
· формирование понятий об основных конструкциях программирования
· ключевые особенности технологий виртуальной и дополненной реальности;

· принципы работы приложений с виртуальной и дополненной реальностью;

· перечень современных устройств, используемых для работы с технологиями, и их предназначение;

· основной функционал программ для трёхмерного моделирования;

· принципы и способы разработки приложений с виртуальной и дополненной реальностью;
	· проходить все этапы проектной деятельности, создавать творческие работы.

· программировать
· строить простейшую модель диалога человека с компьютером.
· разрабатывать все необходимые графические и видеоматериалы для презентации проекта;

· представлять свой проект.
· Проектировать и моделировать изделия с применением CAD технологий;

· Моделировать процесс обработки детали с применением соответствующего программного обеспечения;
· Использовать полученные знания и умения в выбранной области деятельностидля успешной самостоятельной деятельности при проектировании;
· Повышать эффективности результатов своего труда.


Личностные, метапредметные результаты

	9 класс

	Личностные результаты
	Метапредметные результаты

	· формирование профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями;

· формирование умения работать в команде;

· развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности;

· формирование навыков анализа и самоанализа.
·  критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;

·  осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий;

· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

· развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности;

· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;

· освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах;

· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве с другими обучающимися.
	· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;

· формирование умений ставить цель — создание творческой работы, планирование достижения этой цели, создание вспомогательных эскизов в процессе работы;

· использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач;

· формирование информационной культуры;

· формирование умения аргументировать свою точку зрения на выбор способов решения поставленной задачи.
· умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;

· умение различать способ и результат действия;

· умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач;

· умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и не существенных признаков;

· умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям;

· умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте;

·  умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи;


Содержание учебного предмета, курса.
	Раздел курса
	Содержание раздела
	Кол-во часов

	
	
	

	Тема1. 

Робототехника основные понятия знакомство с Платформой  «VEXcode VR»
	Знакомство с интерфейсом VEXcode VR.Контроллёр (специализированный микрокомпьютер); исполнительные устройства — мотор, колёса, перо, электромагнит;  датчики — цвета, расстояния, местоположения, касания;  панель управления, ракурсы наблюдения робота; программные блоки по разделам;  виды игровых полей (площадок); кнопки управления.
	2


	Тема 2.

Программирование робота на платформе VEXcode VR»

	Математические и логические операторы; блоки вывода информации в окно вывода.

применение на практике логические и математические операции; использование блоки для работы с окном вывода; составление с помощью блоков математические выражения.
	6

	Тема З.

 «Датчики и обратная связь»
	Принципы работы датчиков; блоки управления датчиками;  возможности датчиков. уметь: использовать циклы и ветвления для реализации системы принятия решений;  Датчик местоположения, направление движения.
	6

	Тема 4.

 «Реализация алгоритмов движения робота»
	условный оператор if/else; цикл while;  понятие шага цикла.  применение на практике циклы и ветвления; использование циклы и ветвления для решения математических задач; использование циклы для объезда повторяющихся траекторий.
	6

	Тема 5. 

Знакомство с VR-технологиями.
	Введение в технологии виртуальной и дополненной реальности обзор приложений . Тестирование устройства, установка приложений.
	6

	Тема 6

Основы технологии 3D печати.
	Обзор программ для создания 3D моделей, программы слайсеры, перевод модели в jecod, печать модели на 33 принтере.
	8


Календарно-тематическое планирование для 9 класса.
	№ урока
	Дата
План/факт
План

9А/9Б
	Темы разделов и уроков
	Кол-во часов
	Форма организации занятий
	Формы контроля

	
	
	
	
	
	

	Тема 1. Робототехника основные понятия знакомство с Платформой  «VEXcode VR»- 2 часа.

	1.
	03.09
	Робот. Базовые понятия
	1
	ИНМ
	

	2.
	10.09
	Знакомство со средой VEXcode VR
	1
	Л,В
	

	Тема 2. Программирование робота на платформе VEXcode VR» – 5 часов.

	3.
	17.09
	Программируемый контроллер
	1
	Л, ПР
	

	4.
	24.09
	Основные блоки
	1
	ПР
	

	5.
	01.10
	Программирование блоков управления роботом. М
	1
	ПР
	

	6.
	08.10
	Программирование блоков управления роботом
	1
	ПР
	

	7.
	15.10
	Программирование блоков управления роботом. М
	1
	ДИ
	

	8.
	22.10
	Программирование блоков управления роботом.
	
	ПР
	

	Тема З. «Датчики и обратная связь» – 6 часов.

	9.
	29.10
	Датчик местоположения, направление движения М
	1
	Л, ПР
	

	10.
	12.11
	Датчики цвета М
	1
	ПР
	

	11.
	19.11
	Датчик расстояния
	1
	ПР,В
	

	12.
	26.11
	Управление магнитом Т
	1
	ПР
	

	13.
	03.12
	Лабораторная работа Скрипты с датчиком местоположения Т
	1
	ПР
	

	14.
	10.12
	Лабораторная работа Игровое поле «Дисковый лабиринт»
	1
	ПР
	

	Тема 4. «Реализация алгоритмов движения робота – 6 часов.

	15.
	17.12
	Блок команд «Управление» М
	1
	Л,ПР
	

	16.
	24.12
	Проект «Разрушение замка»  Ф
	1
	ПТ
	

	17.
	
	Проект «Детектор линии» 
	1
	ПТ
	

	18.
	
	Ветвления на базе платформы VEXcode VR
	1
	ПР
	

	19.
	
	Циклы на базе платформы VEXcode VR
	1
	ДИ
	

	20.
	
	Блок «Всегда», блок «Прерывания» и блок «Ждать пока» М
	1
	ПР
	

	Тема 5. Знакомство с VR-технологиями. – 6 час.

	21.
	
	Знакомство. Техника безопасности. Вводное занятие («Создавай миры»)

	1
	Л,ПР
	КП

	22.
	
	Введение в технологии виртуальной и дополненной реальности

	1
	ПР ДИ
	КП

	23.
	
	Знакомство с VR-технологиями на интерактивной вводной лекции

	1
	ПР
	КП

	24.
	
	Тестирование устройства, установка приложений, анализ принципов работы, выявление ключевых характеристик

	1
	ПР
	КП

	25.
	
	Выявление принципов работы шлема виртуальной реальности, поиск, анализ и структурирование информации о других VR- устройствах

	1
	Л,ПР
	КП

	26.
	
	Выявление принципов работы шлема виртуальной реальности, поиск, анализ и структурирование информации о других VR- устройствах

	1
	ПР,В
	КП

	Тема 7. Основы технологии 3D печати. – 8 часов

	27.
	
	Обзор программ для создания 3d 
	1
	ПР,
	КП

	28.
	
	Создание модели снеговика. 
	1
	ПР
	КП

	29.
	
	Построение модели карандаша
	1
	ПР
	КП

	30.
	
	Периферийные устройства (3d-принтер, 3dсканеры и т.д.). ПО для моделирования и обработки 3dмодели
	1
	ПТ
	КП

	31.
	
	Периферийные устройства (3d-принтер, 3dсканеры и т.д.). ПО для моделирования и обработки 3dмодели
	1
	ПТ
	КП

	32.
	
	Промежуточная аттестация в форме зачета по теме «Проверка знаний учащихся за 2021-2022 учебный год.
	1
	ПТ
	З

	33.
	
	Создание каркаса дома Ф

	1
	ПТ
	КП

	34.
	
	Создание каркаса дома. Ф
	1
	ПР
	КП


Расшифровка аббревиатур, использованных в рабочей программе

· В столбце «Формы  контроля» (индивидуальное, фронтальное, групповое оценивание):

· Т – тест

· СП – самопроверка

· ВП – взаимопроверка

· СР – самостоятельная работа

· РК – работа по карточкам

· КР – контрольная работа

· МД – математический диктант

· ФО – фронтальный опрос

· УО – устный опрос

· ИО – индивидуальный опрос

· ТО – тестовый опрос

· ПР – практическая (проверочная) работа

· У – упражнения

· ПДЗ – проверка домашнего задания

· В столбце «Формы организации занятий»:

· ПТ – проектная технология, защита проекта

· С- семинар

· СЗ – смотр знаний

· Т – тестирование

· К – конференция

· Л – лекция

· П – практикум

· ТЗ – творческие задачи

· СС – самооценка событий

· КЗ – контроль знаний

· ИНМ - изучение нового материала

· ПР -  практическая работа

· Э – экспедиция

· И - игра 

· ДИ - деловая игра

· В- викторина

· Со - соревнование

· Д- дискуссия

· Ск- сказка

· Б – беседа

· Кс – консультация

· МС – моделирование ситуации

· Пут - путешествие

· В содержании учебного предмета в «Разделе программы»(Ч, М, ЕН, Т, Ф)
· М – математическая грамотность

· Ч – читательская грамотность

· ЕН – естественно-научная грамотность

· Т – технологическая грамотность

· Ф – финансовая грамотность[image: image2.png]




