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Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса

Предметные результаты 

	8 класс

	Обучающийся  научится:


	Обучающийся   получит    возможность   научиться:

	- Терминологии 3D моделирования;
 - Основам графической среды Blender,  структуру инструментальной оболочки данного графического редактора;
- Основные приемы построения 3D моделей.
 - Способы и приемы редактирования моделей.
- Ориентироваться в трёхмерном пространстве сцены;
- Эффективно использовать базовые инструменты создания объектов;
- Модифицировать, изменять и редактировать объекты или их отдельные элементы;
 - Объединять созданные объекты в функциональные группы;
- Создавать простые трёхмерные модели реальных объектов.
-Научится основными навыками программирования на языке Python;


	- умению использовать терминологию моделирования;
- умению работать в среде графических 3D редакторов;
- приобрести навыки работы в среде 3D-моделирования и освоить основные приемы выполнения проектов трехмерного моделирования;
- освоить элементы технологии проектирования в 3D-системах и применять их при реализации исследовательских и творческих проектов.
- умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
- владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
- умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
- умение создавать, применять и преобразовывать графические объекты для решения учебных и творческих задач;
-Уметь использовать Периферийные устройства (3d-принтер, 3dсканеры и т.д.). ПО для моделирования и обработки 3dмодели
- умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации;
- умение отлаживать и тестировать программы, написанные на языке Python.



Личностные, метапредметные результаты

	8 класс

	Личностные результаты
	Метапредметные результаты

	Личностные результаты:
- формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
- осознание ценности пространственного моделирования;
- осознание ценности инженерного образования;
- формирование сознательного отношения к выбору будущей профессии;
- формирование информационной культуры как составляющей общей культуры современного человека;
- формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

	- умение ставить учебные цели;
- умение использовать внешний план для решения поставленной задачи;
- умение планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
- умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль выполнения учебного задания по переходу информационной обучающей среды из начального состояния в конечное;
- умение сличать результат действий с эталоном (целью);
- умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с ранее поставленной целью;
- умение оценивать результат своей работы, а также самостоятельно определять пробелы в усвоении материала курса.
- владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
- умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
- умение создавать, применять и преобразовывать графические объекты для решения учебных и творческих задач;
- умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации;
· совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта;
· умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;
· использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.




Содержание учебного предмета, курса.
	Раздел курса
	Содержание раздела
	Кол-во часов

	
	
	

	Тема1. Знакомство с языком Python
	Общие сведения о языке Python. Установка Python на компьютер. Режимы работы Python. Что такое программа. Первая программа. Структура программы на языке Python. Комментарии.

Практическая работа 1.1. Установка программы Python

Практическая работа 1.2. Режимы работы с Python
	2

	Тема 2.

Язык Python Переменные и выражения


	Типы данных. Преобразование типов. Переменные. Оператор присваивания. Имена переменных и ключевые слова.

Выражения.
Операции.
Порядок выполнения операций. Математические функции. Композиция. Ввод и вывод. Ввод данных с клавиатуры. Вывод данных на экран.

Пример скрипта, использующего ввод и вывод данных. Задачи на элементарные действия с числами. Решение задач на элементарные действия с числами.

Практическая работа 2.1. Работа со справочной системой

Практическая работа 2.2. Переменные

Практическая работа 2.3. Выражения

Практическая работа 2.5. Задачи на элементарные действия с числами.
	5

	Тема З.

Язык Python Условные предложения


	Логический тип данных. Логические выражения и операторы. Сложные условные выражения (логические операции and, or, not). Условный оператор. Альтернативное выполнение. Примеры решения задач с условным оператором. Множественное ветвление. Реализация ветвления в языке Python.

Практическая работа 3.1  Логические выражения

Практическая работа 3.2  Условный оператор

Практическая работа 3.3 Множественное ветвление

Практическая работа 3.4 Условные операторы

Самостоятельная работа № 1. Решение задач по теме «Условные операторы»

Зачетная работа № 1 «Составление программ с ветвлением»
	5

	Тема 4.
Язык Python Циклы
	Понятие цикла. Тело цикла. Условия выполнения тела цикла. Оператор цикла с условием. Оператор цикла while. Бесконечные циклы. Альтернативная ветка цикла while. Обновление переменной. Краткая форма записи обновления. Примеры использования циклов.

Оператор цикла с параметром for. Операторы управления циклом. Пример задачи с использованием цикла for. Вложенные циклы. Циклы в циклах. Случайные числа. Функция randrange. Функция random. Примеры решения задач с циклом.

Практическая работа 4.1. «Числа Фибоначчи»

Практическая работа 4.2. Решение задачи с циклом for.

Практическая работа 4.3. Реализация циклических алгоритмов

Практическая работа 4.4. Случайные числа

Практическая работа 4.5. Решение задач с циклом.

Самостоятельная работа № 2 «Составление программ с циклом»
	5

	Тема 5.
Введение. Основные понятия 3D графики в программе Blender
	Инструктаж по технике безопасности. Обзорное знакомство. Принципы построения и приемы работы с  инструментами.


	1

	Тема 6.
Интерфейс. Программы Blender 

	Интерфейс Blender . Базовые инструменты рисования, Инструменты модификаций, Инструменты камеры, Менеджер материалов
	8

	Тема 7.
Построение моделей в программе Blender
	Создание модели интерьера, Построение модели карандаша, Создание модели снеговика.

Периферийные устройства (3d-принтер, 3dсканеры и т.д.). ПО для моделирования и обработки 3dмодели
	8


Календарно-тематическое планирование для 8 класса.
	№ урока
	Дата
План/факт
План

8А/8Б
	Темы разделов и уроков
	Кол-во часов
	Форма организации занятий
	Формы контроля

	
	
	
	
	
	

	Тема1. Знакомство с языком Python - 2 часа.

	1.
	07.09
01.09
	Общие сведения о языке  Python. 
	1
	ИНМ
	

	2.
	14.09
08.09
	Режимы работы. Тест «Знакомство с языком Python»
	1
	Л,В
	

	Тема 2. Язык Python Переменные и выражения – 5 часов.

	3.
	21.09
15.09
	Переменные
	1
	Л, ПР
	

	4.
	28.09
22.09
	Выражения
	1
	ПР
	

	5.
	05.10
29.09
	Ввод и вывод
	1
	ПР
	

	6.
	12.10
06.10
	Задачи на элементарные действия с числами. М
	1
	ПР
	

	7.
	19.10
13.10
	Задачи на элементарные действия с числами. М
	1
	ДИ
	

	Тема З. Язык Python Условные предложения – 5 часов.

	8.
	26.10
20.10
	Логические выражения и операторы М
	1
	Л, ПР
	

	9.
	09.11
27.10
	Условный оператор М
	1
	ПР
	

	10.
	16.11
10.11
	Множественное ветвление
	1
	ПР,В
	

	11.
	23.11
17.11


	Реализация ветвления в языке Python. Самостоятельная работа «Условные операторы» Т
	1
	ПР
	

	12.
	30.11
24.11
	Практическая работа «Составление программ с ветвлением Т
	1
	ПР
	

	Тема 4.Язык Python Циклы – 5 часов.

	13.
	07.12
01.12
	Циклы – 5 часов

Оператор цикла с условием
	1
	Л,ПР
	

	14.
	14.12
08.12
	Оператор цикла for
	1
	ПР
	

	15.
	21.12
15.12
	Вложенные циклы
	1
	ПР
	

	16.
	28.12
22.12
	Случайные числа М
	1
	ПР
	

	17.
	29.12
	Примеры решения задач с циклом.  Самостоятельная работа «Составление программ с циклом» Ч
	1
	ДИ
	

	Тема 5. Введение. Основные понятия 3D графики в программе Blender – час.

	18.
	
	Инструктаж по технике безопасности. Обзорное знакомство. Принципы построения и приемы работы с  инструментами.
	1
	ИНМ
	Т

	Тема 6.Интерфейс. Программы Blender  - 8 часов

	19.
	
	Интерфейс Вlender. Текстовые меню: файл, редактирование, виды.
Практическая работа: изучение текстового меню.Т
	1
	Л
	УО

	20.
	
	Интерфейс Вlender. Текстовые меню:  камера, рисование, инструменты, окно, помощь. Т
	1
	Л
	УО

	21.
	
	Выбор, линия,  дуга, кривая, полилиния, окружность, многоугольник, от руки, ластик, палитра, группа, компонент. М
	1
	Л,ПР
	КП

	22.
	
	Практическая работа: рисование объекта с помощью базовых инструментов (стол).
	1
	ПР ДИ
	КП

	23.
	
	Практическая работа: рисование объекта с помощью базовых инструментов (стул).
	1
	ПР
	КП

	24.
	
	Инструменты: перемещение, вращение, масштабирование, тяни-толкай, следуй за мной, контур.
	1
	ПР
	КП

	25.
	
	Практическая работа: рисование объекта с применением опций модификации. Т
	1
	Л,ПР
	КП

	26.
	
	Стандартные виды, вращение, лупа, панорамирование, окно увеличения, показать все, предыдущий вид, следующий вид. 
	1
	ПР,В
	КП

	Тема 7. Построение моделей в программе Blender – 8 часов

	27.
	
	Создание модели снеговика  ЕН
	1
	ПР,
	КП

	28.
	
	Создание модели снеговика. 
	1
	ПР
	КП

	29.
	
	Построение модели карандаша
	1
	ПР
	КП

	30.
	
	Периферийные устройства (3d-принтер, 3dсканеры и т.д.). ПО для моделирования и обработки 3dмодели
	1
	ПТ
	КП

	31.
	
	Периферийные устройства (3d-принтер, 3dсканеры и т.д.). ПО для моделирования и обработки 3dмодели
	1
	ПТ
	КП

	32.
	
	Промежуточная аттестация в форме зачета по теме «Проверка знаний учащихся за 2021-2022 учебный год.
	1
	ПТ
	З

	33.
	
	Создание каркаса дома Ф

	1
	ПТ
	КП

	34.
	
	Создание каркаса дома. Ф
	1
	ПР
	КП


Расшифровка аббревиатур, использованных в рабочей программе

· В столбце «Формы  контроля» (индивидуальное, фронтальное, групповое оценивание):

· Т – тест

· СП – самопроверка

· ВП – взаимопроверка

· СР – самостоятельная работа

· РК – работа по карточкам

· КР – контрольная работа

· МД – математический диктант

· ФО – фронтальный опрос

· УО – устный опрос

· ИО – индивидуальный опрос

· ТО – тестовый опрос

· ПР – практическая (проверочная) работа

· У – упражнения

· ПДЗ – проверка домашнего задания

· В столбце «Формы организации занятий»:

· ПТ – проектная технология, защита проекта

· С- семинар

· СЗ – смотр знаний

· Т – тестирование

· К – конференция

· Л – лекция

· П – практикум

· ТЗ – творческие задачи

· СС – самооценка событий

· КЗ – контроль знаний

· ИНМ - изучение нового материала

· ПР -  практическая работа

· Э – экспедиция

· И - игра 

· ДИ - деловая игра

· В- викторина

· Со - соревнование

· Д- дискуссия

· Ск- сказка

· Б – беседа

· Кс – консультация

· МС – моделирование ситуации

· Пут - путешествие

· В содержании учебного предмета в «Разделе программы»(Ч, М, ЕН, Т, Ф)
· М – математическая грамотность

· Ч – читательская грамотность

· ЕН – естественно-научная грамотность

· Т – технологическая грамотность

· Ф – финансовая грамотность[image: image2.png]




