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Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса

Предметные результаты 

	10 класс

	
Выпускник научится (базовый уровень)
	Выпускник получит возможность научиться
( повышенный уровень)

	· определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; создавать на их основе несложные программы анализа данных; читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;
· выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных;
· создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового уровня из различных предметных областей с использованием основных алгоритмических конструкций;
· использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации;
· использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих объектов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; представлять результаты математического моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для публикации;
· правильно составлять текстовые документы в соответствии с эстетическими нормами и оптимальным количеством необходимого текста;
· работать с таблицами, обрабатывать большие массивы данных и проводить математические операции больших объемов;
· презентовать работу, используя соответствующие редакторы, не перегружать лишней информацией и правильно составлять структуру материала;
· разрабатывать программы, составляя этапы решения задач и проектирования их каркаса и подпрограмм;

	· понимать важность дискретизации данных; использовать знания о постановках задач поиска и сортировки; их роли при решении задач анализа данных;
· использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; использовать основные управляющие конструкции последовательного программирования и библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы;
· разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу;
· применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных;
· критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.





 Личностные, метапредметные результаты

	10 класс

	Личностные результаты
	Метапредметные результаты

	· бережное отношение к компьютерной технике как неотъемлемой части настоящего времени как основного помощника в быту;
· потребность сохранять чистоту рабочего места и техники;
· осознание применимости информационных технологий в народном хозяйстве и социально-экономической структуре;
· осознание роли информационной технологии как главного атрибута XXI века;
· сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития информационных технологий;
· потребность саморазвития, в том числе логического мышления, понимание алгоритмов в информационных процессах;
· готовность к самостоятельной творческой и ответственной деятельности;
· готовность и способность вести диалог с другими людьми; сформированность навыков сотрудничества;
· эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их выразительных возможностей;
· 10) нравственное сознание и поведение на основе общечеловеческих ценностей.
	· умение эффективно общаться в процессе совместной деятельности со всеми её участниками, не допускать конфликтов;
· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности; использование различных методов познания; владение логическими операциями анализа, синтеза, сравнения;
· способность к самостоятельному поиску информации, в том числе умение пользоваться справками программ и интернет поиском;
· умение критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
· владение всеми видами компьютерной деятельности: машинописью, чтением и редактированием;
· умение правильно построить алгоритм и создавать программы разных типов и применимости с учётом языков программирования и их особенностей; свободное владение письменной формой записи программ, циклом и структурой;
· умение определять цели деятельности и планировать её, контролировать и корректировать деятельность;
· умение оценивать свою и чужую работу с эстетических и нравственных позиций;
· умение выбирать стратегию поведения, позволяющую достичь максимального эффекта.
	




Содержание рабочей программы

[bookmark: bookmark10]
	Раздел курса
	Содержание раздела
	К-во часов

	Раздел№1. Алгоритм и способы его записи. Понятия языков программирования.
Основные сведения о языке Паскаль.

	Алгоритмы, данные и языки программирования. Представление алгоритма с помощью блок-схем и псевдокода. Основные виды проектирования. Переменные и константы, арифметические операции, стандартные математические функции. Арифметические выражения. 
Основные этапы разработки программ. Структура программы на языке Free Pascal. Интерфейс программы. Алфавит языка паскаль.

	4

	Раздел№2.
«Основы программирования на языке паскаль»
	Стандартные типы данных: целый, вещественный, логический. Оператор присваивания. Ввод с клавиатуры и вывод на экран. Линейные алгоритмы. 

	4

	Раздел№3. «Условные операторы, оператор безусловного перехода»

	Алгоритмы с разветвлением. Условный оператор. Составной оператор. Сложные логические выражения и их использование в условном операторе. Оператор выбора.

	5

	Раздел№4.
«Циклические алгоритмы и их виды»
	Оператор цикла по параметру. Операторы цикла с предусловием и постусловием. Вычисление сумм и произведений. Построение алгоритмов с вложенными циклами. Сложные алгоритмы. Метод пошаговой детализации. 

	8

	Раздел№5.
«Строки, записи, множественные и файловые типы»
	Строковый тип. Встроенные процедуры и функции для работы со строками. Массивы строк. Множественные типы. Операции над множествами. Типизированные файлы, создание и обработка типизированных файлов. Файловые типы. Доступ к файлам, процедуры и функции для работы с файлами. Текстовые файлы. Создание и обработка текстовых файлов. Оператор присоединения.

	6

	Раздел№6.
«Массивы»
	Символьный тип. Кодовая таблица ПК. Операции и функции, определенные для символьного типа. Перечисляемый тип. Внутренне представление перечисляемого типа. Преобразование в целый тип. Обратные преобразования.
Двумерные массивы. Операции с двумерными массивами. Одномерные массивы. Описание, ввод-вывод и обработка.

	6










Календарно-тематическое планирование для 10 класса.
Количество часов
Всего 34 часа; в неделю 1час. 
Планирование составлено на основе: 
«Программа элективного курса «Основы программирования на языке Паскаль», изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 9-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017».
Учебник, методический комплект: 
1. Н.Д.Угринович «Практикум по информатике и информационным технологиям 10-11кл.» М.:Бином. Лаборатория Знаний, 2017 г. 

	Номер урока
	Дата
(план./ факт.)
	Тема урока
	Кол-во  часов
	Форма организации занятия
	Формы контроля

	
	
	Раздел№1. Алгоритм и способы его записи. Понятия языков программирования.
Основные сведения о языке Паскаль
	4
	
	

	1
	02.09
	Алгоритм, свойства алгоритма. Блок-схема
	1
	ИНМ
	УО

	2
	09.09
	Этапы работы над программой
	1
	Л
	Т

	3
	16.09
	Запуск и интерфейс Turbo Pascal 7.0.  Т
	1
	ПР
	ПР

	4
	23.09
	Алфавит языка Паскаль. Структура программы. Т
	1
	ДИ
	ПР

	
	
	Раздел№2.
«Основы программирования на языке паскаль»
	4
	Комбинированное
	мини тест

	5
	30.09
	Решение задач на программирование условный оператор. М
	1
	ИНМ
	ПР

	6
	07.10
	Решение задач на программирование циклические алгоритмы
	1
	ИНМ
	ПР

	7
	14.10
	Решение задач на программирование циклические алгоритмы. М
	1
	ПР
	ПР

	8
	21.10
	Тематический контроль (раздел 1 и 2)
	1
	КЗ
	Т

	
	
	Раздел№3. «Условные операторы, оператор безусловного перехода»
	5
	
	

	9
	28.10
	Оператор if. Составной оператор
	1
	ИНМ
	ПР

	10
	11.11
	Логические переменные. Логические операции. М
	1
	ИНМ
	ПР

	11
	18.11
	Оператор безусловного перехода Goto
	1
	ТЗ
	ПР

	12
	25.11
	Оператор Case. Ф
	1
	ДИ
	ПР

	
	
	Раздел№4.
«Циклические алгоритмы и их виды»
	8
	
	

	13
	02.12
	Цикл с параметром  FOR основные понятия
	1
	ИНМ
	УО

	14
	09.12
	Операторные скобки в цикле FOR
	1
	ПР
	ПР

	15
	16.12
	Решение и разбор типовых задач 
	1
	ПР
	ПР

	16
	23.12
	Цикл While  основные понятия.  ЕН
	1
	ПР
	ПР

	17
	30.01
	Цикл While  решение типовых задач
	1
	ТЗ
	ПР

	18
	20.01
	Цикл While  решение типовых задач
	1
	ПР
	ПР

	19
	27.01
	Цикл Repeat … until основные понятия
	1
	ПР
	ПР

	20
	03.02
	Цикл Repeat … until решение типовых задач
	1
	ДИ
	ПР

	21
	10.02
	Цикл Repeat … until решение типовых задач Тематический контроль (раздел 3 и 4)
	1
	КЗ
	Т

	
	
	Раздел№5.
«Строки, записи, множественные и файловые типы»
	6
	
	

	22
	17.02
	Символьные константы и переменные основные понятия. ЕН
	1
	ИНМ
	УО

	23
	03.03
	Процедуры и функции работы со строками
	1
	ПР
	ПР

	24
	10.03
	Процедуры и функции работы со строками решение типовых задач
	1
	ПР
	ПР

	25
	17.03
	Решение олимпиадных задач на работу со строками. Ч
	1
	СО
	ПР

	26
	24.03
	Решение олимпиадных задач на работу со строками
	1
	ТЗ
	ПР

	27
	07.04
	Решение олимпиадных задач на работу со строками. М
	1
	ДИ
	ПР

	
	
	Раздел№6.
«Массивы»
	6
	
	

	28
	14.04
	Одномерные массивы основные понятия
	1
	ИНМ
	УО

	29
	21.04
	Двумерные массивы основные понятия
	1
	ПР
	ПР

	30
	28.04
	Двумерные массивы решение типовых задач
	1
	ПР
	ПР

	31
	05.05
	Сортировка одномерных массивов. М
	1
	ПР
	ПР

	32
	12.05
	Сортировка одномерных массивов
	1
	В
	УО

	33
	19.05
	Промежуточная аттестация в форме зачета по теме «Проверка знаний учащихся за 2021-2022 учебный год.
	1
	КЗ
	Т

	34
	26.05
	Повторение изученного материала
	1
	ДИ
	УО




Расшифровка аббревиатур, использованных в рабочей программе
· В столбце «Формы  контроля» (индивидуальное, фронтальное, групповое оценивание):
· Т – тест
· СП – самопроверка
· ВП – взаимопроверка
· СР – самостоятельная работа
· РК – работа по карточкам
· КР – контрольная работа
· МД – математический диктант
· ФО – фронтальный опрос
· УО – устный опрос
· ИО – индивидуальный опрос
· ТО – тестовый опрос
· ПР – практическая (проверочная) работа
· У – упражнения
· ПДЗ – проверка домашнего задания
· В столбце «Формы организации занятий»:
· ПТ – проектная технология, защита проекта
· С- семинар
· СЗ – смотр знаний
· Т – тестирование
· К – конференция
· Л – лекция
· П – практикум
· ТЗ – творческие задачи
· СС – самооценка событий
· КЗ – контроль знаний
· ИНМ - изучение нового материала
· ПР -  практическая работа
· Э – экспедиция
· И - игра 
· ДИ - деловая игра
· В- викторина
· Со - соревнование
· Д- дискуссия
· Ск- сказка
· Б – беседа
· Кс – консультация
· МС – моделирование ситуации
· Пут - путешествие

· В содержании учебного предмета в «Разделе программы»(Ч, М, ЕН, Т, Ф)
· М – математическая грамотность
· Ч – читательская грамотность
· ЕН – естественно-научная грамотность
· Т – технологическая грамотность
Ф – финансовая грамотность
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