Аннотация к рабочей программе учебного курса
«Академия программирования» для 9 класса
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Аннотация к рабочей программе  по учебному курсу «Академия программирования»  для учащихся   9  класса составлена в соответствии с нормативно – правовыми документами:

- Концепцией преподавания предметной области «Технология» в образовательных организациях Российской Федерации, реализующих основные образовательные программы, утвержденной на коллегии Министерства Просвещения от 24.12.2018г. 
-  Годовым календарным учебным графиком на 2021-2022 учебный год;

· Образовательной программой НОО МБОУ Верхнепашинская СОШ №2  с внесенными изменениями (приказ № 01-21-280 от 16.08.2021 г.);
· Образовательной программой ООО МБОУ Верхнепашинская СОШ №2 с внесенными изменениями (приказ № 01-21-280 от 16.08.2021 г.);
· Образовательной программой СОО МБОУ Верхнепашинская СОШ № 2 с внесенными изменениями (приказ № 01-21-280 от 16.08.2021 г.)
- Примерной рабочей программы по предмету «Информатика» с использованием оборудования центра «Точка роста». Методическое пособие под редакцией С. Г. Григорьева
.Программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения предмета «Информатика», которые определены Федеральным государственным стандартом общего образования. Программа составлена на 34 часа в год (1 час в неделю) из них 70 % уроков  - в традиционной форме, 30% - в нетрадиционной форме, в соответствии с учебным планом МБОУ «Верхнепашинская СОШ № 2» и обеспечивает реализацию обязательного минимума образования, личностные, предметные, метапредметные результаты, а также формирует функциональную грамотность, технологическая грамотность.

В рамках рабочей программы будут формироваться функциональные грамотности: читательская, финансовая, математическая, естественнонаучная; глобальные компетенции, креативное мышление.
При обучении информатике применяются технологии в рамках реализации концепции технологического образования: управленческая, социальная, информационная. 
Данная программа реализуется на базе оборудования центра образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» МБОУ Верхнепашинская СОШ №2. 

Цели программы:
Способствовать формированию у школьников информационной и функциональной компетентности, развитие алгоритмического мышления. Назначение курса – помочь детям узнать основные возможности компьютера и научиться им пользоваться в повседневной жизни.
Задачи учебного курса:
· Обучение учащихся основам конструирования моделей и ознакомление их с принципами моделирования.
· Формирование у учащихся целостного представления пространственного моделирования и проектирования объектов на компьютере.
· Приобщение учащихся к графической культуре, применение машинных способов передачи графической информации. Развитие образного пространственного мышления учащихся.
· Развить умение творчески подходить к решению задач;
· Обучить основам моделирования и программирования, выявить программистские способности школьников;

Формы организации учебного процесса
Основной формой работы является учебное занятие. Используются разные формы деятельности: частично-поисковые исследования, дискуссии, создание и защита проектов. Занятия строятся соответственно возрастным особенностям: определяются методы проведения занятий, подход к распределению заданий, организуется коллективная работа, планируется время для теории и практики. Каждое занятие включает в себя элементы теории, практику, демонстрации
Программа имеет следующее содержание.

	Раздел курса
	Кол-во часов


	
	

	Тема1. Робототехника основные понятия знакомство с Платформой  «VEXcode VR»
	2

	Тема 2. Программирование робота на платформе VEXcode VR»

	6

	Тема З. «Датчики и обратная связь»

	6

	Тема 4. «Реализация алгоритмов движения робота»
	6

	Тема 5. Знакомство с VR-технологиями, обзор приложений .. Тестирование устройства, установка приложений.

	6

	Тема 5. Основы технологии 3D печати.
	8


По окончанию курса проводится промежуточная аттестация в форме зачета.
На занятии используется следующее учебно-методическое, техническое  обеспечение

	№

п/п
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения

	1
	Библиотечный фонд (книгопечатная продукция

	
	Литература для учащихся:
1. компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных средств, размещённый на сайте: http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm
2. электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
Пособия для учителя:

3. компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных средств, размещённый на сайте: http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm
4. электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666 

	2
	Печатные пособия

	
	Таблицы к основным разделам информатики, содержащегося в стандарте среднего образования.

-  демонстрационные макеты для изуче​ния устройства персонального компьютера.

-демонстрационные плакаты.

	3
	Технические средства обучения

	
	-  многофункциональная доска; магнитная доска;

-  персональный компьютер;
-  мультимедийный проектор;

	4
	Экранно-звуковые пособия

	
	 Видеофильмы, интерактивные приложения соответствующие тематике.

	5
	Оборудование класса

	
	Ученические столы 2-местные с комплектом стульев.

Стол учительский 

Шкафы для хранения учебников, дидактических материалов, пособий и пр.

Настенные доски для вывешивания иллюстративного материала.


Держатели (магниты) для схем и таблиц.

Столы компьютерные ученические.

Стулья компьютерные ученические.


При реализации данной рабочей программы используются следующие цифровые ресурсы:

· https://school.znanika.ru - Электронная школа «Знаника»,
· https://www/ege.edu.ru/ – Официальный информационный портал Единого государственного экзамена,
· https://infourok.ru/ - Инфоурок-ведущий образовательный портал России,
· https://ege.sdamgia.ru/ - Образовательный портал для подготовки к экзаменам,
· www.fipi.ru/ – Федеральный институт педагогических измерений /демоверсии тестов ЕГЭ и ГИА,
· https://www.uchportal.ru/ - Учительский портал.
· https://easyen.ru – Современный учительский портал.

· http://www.lbz.ru – авторские мастерские по предмету информатика.

· https://uchi.ru - интерактивная образовательная онлайн-платформа.
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